HYPPYSAD

RIDER TECHNICZNY 2026

Rider techniczny zawiera 11 stron. Ostatnia aktualizacja: czerwiec 2026

Organizator (oraz firmy odpowiedzialne za naglto$nienie, o§wietlenie i scen¢) majg obowiazek skontaktowac si¢
oraz dostarczy¢ ustalong liste sprzetu, najp6zniej na 14 dni przed data koncertu.

technika, podesty - Wiestaw BOCIAN Wilga - mail: wieslawwilga@wp.pl, tel. 731 885 588
realizator dzwigku - Mateusz Michniewicz, mail: sound@happysad.art.pl, tel. 601 394 319
realizator swiatta - Marcin Czok, mail: light@happysad.art.pl, tel. 609 097 400

realizator monitorowy - Grzegorz Karasinski, tel. 601 648 779

Brak kontaktu ze strony wymienionych wyzej podmiotéw, w terminie minimum 14 dni przed koncertem,
jest naruszeniem warunkéw umowy, a takze zamyka mozliwos¢ jakiejkolwiek negocjacji zapiséw ridera
technicznego.

W przypadku, gdy zesp6t po przybyciu na miejsce koncertu napotka warunki techniczne naruszajace niniejszy
rider, organizator musi liczy¢ si¢ obciazeniem karami przewidzianymi w umowie, a nawet z odmowa wykonania
koncertu.

SYSTEM PA

System naglo$nieniowy musi by¢ podwieszany, stereofoniczny, minimum tréjdrozny, oparty na jednakowych,
markowych modutach dobrej klasy, wolny od szumdw i przydzwigkéw. System musi by¢ skonfigurowany w uktadzie
L+R+SUB, wystrojony i przygotowany przed przybyciem zespotu. Nie akceptujemy aparatur niemarkowych, wiasnej
konstrukcji oraz instalacji, w ktérych wystepuja wzmacniacze mocy, procesory DSP oraz inne elementy nie
przewidziane przez producenta danego zestawu gltosnikowego.

Wielko$¢ i moc systemu powinny zapewnia¢ odpowiednie pokrycie dzwigkiem stref dla publicznosci, gwarantujac
natezenie dzwigku na poziomie min. 105dBA przy stanowisku FOH bez styszalnych znieksztalcen. Tam, gdzie jest to
konieczne, prosimy dodatkowo o zapewnienie dogtosnien typu Frontfill, Outfill i Delay Line. Preferujemy sterowanie
frontfilem i outfilem przez procesor gtéwny systemu naglo§nieniowego z pomini¢ciem konsolety FOH. Preferujemy
konfiguracj¢ subbasu w uktadzie end-fired.

STANOWISKO REALIZATORA DZWIEKU
(STACK)

Konsoleta mikserska powinna by¢ ustawiona w osi sceny, bez podestu lub na podescie o mozliwie najnizszej
wysokosci.

MIKSER FOH

Zespot przyjezdza z wlasna konsoletg frontowa Behringer WING Compact. Prosimy o zapewnienie dwdch
przewodow ,skretek” (CATS5, lub CAT6) migdzy mikserami FOH i MON. Miksery taczymy w protokole DANTE. Sygnaty
wyjsciowe do systemu udostgpniamy z konsolety frontowej, lub stageboxa (XLR Analog).
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SYSTEM MONITOROWY

Zespot przyjezdza z wlasng konsoleta monitorowa Behringer WING Compact, oraz systemem dousznym
Sennheiser IEM EW300 G3. Stanowisko monitorowe musi by¢ usytuowane po lewej stronie sceny, na wysokosci sceny,
nie zastawione zadnymi przeszkodami utrudniajagcymi wyjscie na scen¢. Miejsce ustawienia konsolety musi
zapewnia¢ kontakt wzrokowy realizatora ze wszystkimi cztonkami zespotu oraz technikami. W razie korzystania
podczas koncertu z innych systemoéw bezprzewodowych wymagane jest uzgodnienie czgstotliwo$ci przed proba
zespotu lub ich wylaczenie na czas proby i koncertu.

Do stageboxa (DL251) konieczne jest podtaczenie sygnaléw wedtlug inputlisty, zakonczonych XLR meskim. Po
opigciu stageboxa NIE DOPUSZCZAMY roztaczania go po prébie i ponownego podpinania przed samym koncertem!
Okablowanie zapewnia firma naglo$nieniowa. Mozliwe jest podiaczenie sygnatdow do stageboxa (DL251) za
posrednictwem splitera zewnetrznego firmy nagto$nieniowe;j.

Prosimy o zapewnienie subbasu (minimum 1x15”, analogowe wejscie sygnatlu) ustawionego bezposrednio za
perkusistag. W przypadku matych klub6éw, gdzie ustawienie subbasu moze by¢ problematyczne prosze¢ o kontakt.
Przywozimy wlasne mikrofony ambientowe. Jezeli firma naglo$nieniowa ma zainstalowane swoje mikrofony
ambientowe to chetnie z nich skorzystamy :)

KONSTRUKCJA I SCENA

1. Minimalne wymiary sceny : 10m x 8m wysokos¢ 1.5m. Zalecane wymiary sceny :12mx10m
2. Minimalna wysoko$¢ dachu 5 m od poziomu sceny.
3. Scena powinna by¢ wyposazona w zadaszone wingi o wymiarach:
- 2x2 - lewa strona sceny (technik gitarowy)
- 3x2 prawa strona sceny (technik gitarowy i monitorowiec)
uprzatnigte z niepotrzebnych skrzyn transportowych, blatéw itp do dyspozycji techniki zespotu.
4. Scena powinna by¢ wypoziomowana, stabilna ,zabezpieczona przed deszczem i wiatrem, ostonigta z trzech stron
czarnym nie przepuszczajacym swiatlo materiatem.
5. Konstrukcja dachu powinna umozliwié rozwieszenie §wiatta wedtug zataczonego plotu.
6.Wymagana jest dodatkowa belka do podwieszenia horyzontu o dtugosci 12m

Belka powinna by¢ wyposazona w wyciagarki umozliwiajace zawieszenie horyzontu z poziomu sceny.

PODESTY

Wymagamy zapewnienia trzech (3) podestéw wg ponizszej listy:

1.Podest pod perkusje — wymiary: 2x2m, wys. 50 cm
2.Podest pod klawisze - wymiary: 2x2m, wysoko$¢ 30 cm
3.Podest pod klawisze - wymiary: 2x2m, wysokos¢ 30 cm

W przypadku, gdy podesty nie mogg pozosta¢ po prébie na swoich miejscach, na scenie, wymagane sa podesty na
kotach, ze sprawnym hamulcem na kazdym zewnetrznym Kkole.

Nie ma mozliwosci przesuwania podestow, jezeli nie sa one jezdzace!!!
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STAGEPLAN

INNE

1. Podczas trwania préoby oraz koncertu konieczna jest obecno$¢ co najmniej jednego technika z firmy
oswietleniowej w poblizu realizatorki.

2. Zabrania si¢ zawieszania na scenie i w jej obrebie baneréw reklamowych bez uprzedniej konsultacji z
menedzerem zespotu.

3. Wszelkie zrédta swiatta (lampy, latarnie, swiecace reklamy) nalezy wytaczy¢ na czas wystepu zespotu.

4. W razie innej konfiguracji os$wietlenia, lub zastosowania zamiennikéw urzadzen prosimy o przestanie
propozycji mailem z minimum 14 dniowym wyprzedzeniem.

5. W przypadku wickszych scen ilo$¢ urzadzen oraz rozmieszczenie ustalimy indywidualnie z minimum
miesiecznym wyprzedzeniem.
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INPUT LIST

Zespot przywozi ze sobg wszystkie potrzebne mikrofony i D.I. Boxy. Prosimy o rezerwowe zapewnienie:
2 x Mikrofon Shure SM58 i 4 x DI-BOX aktywny, 2 x Sennheiser E604, oraz 1 x statyw mikrofonowy wysoki, 2 x statyw
mikrofonowy niski. Prosimy o zapewnienie 6 osobnych wysokich statywéw mikrofonowych do instalacji
dekoracji na scenie.

CH INSTRUMENT POZYCJA UWAGI

1 BEBEN TAKTOWY PODEST BEBNOWY

2 WERBEL GORA PODEST BEBNOWY

3 WERBEL DOL PODEST BEBNOWY

4 DRUGI WERBEL PODEST BEBNOWY

5 H/H PODEST BEBNOWY

6 PIERWSZY TOM PODEST BEBNOWY

7 DRUGI TOM PODEST BEBNOWY

8 RIDE PODEST BEBNOWY

9 TALERZE STRONA LEWA PODEST BEBNOWY

10 TALERZE STRONA PRAWA PODEST BEBNOWY

11 SPDSX L (XLR) PODEST BEBNOWY

12 SPDSX R (XLR) PODEST BEBNOWY

13 BAS L (XLR) LEWA STRONA SCENY

14 BAS R (XLR) LEWA STRONA SCENY

15 GITARA LEWA L (XLR) PRAWA STRONA SCENY

16 GITARA LEWA P (XLR) PRAWA STRONA SCENY

17 GITARA PRAWA L (XLR) SRODEK SCENY

18 GITARA PRAWA P (XLR) SRODEK SCENY

19 GITARA KEY L (XLR) PODEST KLAWISZOWY PRAWY DI-BOX LEWY
20 GITARA KEY R (XLR) PODEST KLAWISZOWY PRAWY DI-BOX LEWY
24 GHFARAARGSTICANAKYBA AN BEBO%

22 GITARA AKUSTYCZNA MACIE] PODEST KLAWISZOWY PRAWY DI-BOX LEWY
23 MOPHO (MONO) (XLR) PODEST KLAWISZOWY PRAWY DI-BOX LEWY
24 BALKHR

25 NORD L (XLR) PODEST KLAWISZOWY PRAWY DI-BOX LEWY
26 NORD R (XLR) PODEST KLAWISZOWY PRAWY DI-BOX LEWY
27 KORG L (XLR) PODEST KLAWISZOWY PRAWY DI-BOX LEWY
28 KORG R (XLR) PODEST KLAWISZOWY PRAWY DI-BOX LEWY
29 PROPHET L (XLR) PODEST KLAWISZOWY LEWY DI-BOX PRAWY
30 PROPHET R (XLR) PODEST KLAWISZOWY LEWY DI-BOX PRAWY
31 NORD / SAMPLER L (XLR) PODEST KLAWISZOWY LEWY DI-BOX PRAWY
32 NORD / SAMPLER R (XLR) PODEST KLAWISZOWY LEWY DI-BOX PRAWY
34 KOMPYFERR-OHR)

35 SAX (XLR) PODEST KLAWISZOWY LEWY DI-BOX PRAWY
36 VOC KEY PODEST KLAWISZOWY PRAWY

37 VOC SAX PODEST KLAWISZOWY LEWY

38 VOC MAIN SRODEK SCENY

43 VOC GOSC 2 / KONFERANSJER
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44 PICKER (BAS TECH) LEWA STRONA SCENY Statyw wysoki
45 BOCIAN (GITAR TECH) PRAWA STRONA SCENY

46 KLIK PODEST BEBNOWY

47 AMBIENT L LEWA STRONA SCENY

48 AMBIENT R PRAWA STRONA SCENY

OSWIETLENIE

STANOWISKO REALIZATORA OSWIETLENIA - Konsoleta mikserska powinna by¢ ustawiona w osi sceny,

na podescie o wysokosci 30 cm.
KONSOLETA - Tylko GrandMA 2 Light , oprogramowanie 3.9.61.3 lub wyzsze.
SUNSTRIPE - rozwieszone wg plotu, w jednym kierunku, kazdy na osobnym adresie w mode 10ch. Dla wszystkich

pierwszy kanat u dotu.

HAZER - Urzadzenie powinno by¢ czyste , zadbane i generowaé bezwonna nie lepiaca siec mgle. Dodatkowo kazde
urzgdzenie musi by¢ wspomagane wentylatorem.

SCENOGRAFIA - Zesp6t przywozi ze soba dodatkowe elementy scenografii oraz horyzont. Wymagana jest

dodatkowa belka do podwieszenia horyzontu o dlugosci 12m zawieszona na osobnych wyciagarkach umozliwiajacych
zawieszenie horyzontu z poziomu sceny.

Nalezy przygotowac z tytu kazdego podestu zasilanie (3 gniazdka jednofazowe), pod lewy podest klawiszowy
prosze doprowadzi¢ skretke Ethernet do polaczenia konsolety oswietleniowej GrandMA 2 z procesorem
przywiezionym przez zespot, lub zapewni¢ 2 wolne linie DMX.

Do sprawnego montazu i demontazu scenografii potrzebna jest pomoc dwéch technikéw.

LISTA URZADZEN

10 x Robe Robin Pointe mode 1

10 x Robe Robin 600/800 (mode 1) / Robe Ledbeam 1000 / Martin Quantum wash (extendet)
6 x Robe Robin 600/800 ( mode 2)

6 x Flach Art Strobe 1000 (mode 68 channel )

8 x Clf ares (mode 9 channel )

5 x Blinder 4 x 650 dwe

4 x hazer + wentylator !

10 x sunstripe active ( 10 channel ) + statyw

1 x GrandMA 2 Light

INNE

Podczas trwania proby oraz koncertu konieczna jest obecnos¢ co najmniej jednego technika z firmy
o$wietleniowej w poblizu realizatorki. Zabrania si¢ zawieszania na scenie i w jej obr¢bie banerow reklamowych bez
uprzedniej konsultacji z menedzerem zespotu.

Wszelkie zrodta §wiatta (lampy, latarnie, §wiecace reklamy) nalezy wylaczy¢ na czas wystgpu zespotu.W razie
innej konfiguracji oswietlenia, lub zastosowania zamiennikéw urzadzen prosimy o przestanie propozycji
mailem z minimum 14 dniowym wyprzedzeniem. W przypadku wigkszych scen ilo$¢ urzadzen oraz rozmieszczenie
ustalimy indywidualnie z minimum miesi¢cznym wyprzedzeniem.
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Isometric View
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Front View
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Plan View
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HARMONOGRAM PROBY, KONCERTU ORAZ DEMONTAZU
PROBA TECHNICZNA

Préba techniczna zespotu trwa 2h i odbywa si¢ wg nastepujacego harmonogramu:
1h (montaz na scenie) + 1h (préba dzwigku)

LINECHECK

Przed rozpoczgciem koncertu jest wymagany wytaczny dostep do sceny dla techniki
zespotu, na potrzeby przeprowadzenia instalacji i linechecku, trwajacy 15 minut. Dopuszczamy obecnos¢
konferansjera podczas catego linechecku.

DEMONTAZ

Jezeli scena nie jest wyposazona w wingi, do ktérych moga zjecha¢ podesty ze sprz¢tem Happysad lub nie jest
mozliwy demontaz z tylu sceny podczas wystgpu kolejnego wykonawcy, demontaz zespotlu bedzie odbywat si¢ na
scenie i trwatl minimum 30 minut od czasu zakonczenia koncertu.

Organizator jest zobowigzany do uwzglednienia powyzszych informacji przy tworzeniu harmonogramu
czasowego imprezy. Organizator jest zobowiazany do dostarczenia na adres email menedzera zespolu (Pawet
Hordejuk - hares@happysad.art.pl) szczegélowego harmonogramu imprezy, w terminie 14 dni przed impreza.
Harmonogram musi zawiera¢ godziny prob, wystepdéw oraz przerw technicznych.

STAGE HANDS

Wymagamy zapewnienia czterech (4) wypoczgtych, silnych i trzezwych oséb (stage hands) do pomocy przy
roztadunku sprzetu zespolu przed prdobg techniczng i zaladunku po zakonczeniu koncertu. W razie nieobecnosci
wspomnianych oséb na ustalong godzing przyjazdu techniki/rozpoczgcia proby lub nieobecnosci po zakonczeniu
koncertu, organizator zobowigzany jest ui$ci¢ kar¢ umowna w wysokosci 100 zt za kazda brakujaca osobe (dotyczy
osobno przyjazdu techniki/rozpoczgcia préby oraz zakonczenia koncertu).

KARY UMOWNE

Zgodnie z zapisami umowy koncertowej, wszelkie niezgodnosci z riderem technicznym napotkane po przyjezdzie
ekipy technicznej zespotu na miejsce koncertu, niezatwierdzone przez szefa ekipy technicznej, podlegaja karom
umownym. Fakt wykonania koncertu, mimo uchybien technicznych i odst¢pstw od ridera technicznego, nie zwalnia z
prawa do egzekucji kar umownych zapisanych w umowie koncertowe;j.

POLECANE FIRMY

LesSniewski Sound System - Bartosz LesSniewski - 782 144 563
ComboArt — Tomasz Sek, tel. 606 413 266

Aldar - Dariusz Ruchomski - 501 523 437

Prosound - Jarostaw Kaszynski, tel. 501 343 666

PogoArt - Stawomir Pogorzata, tel. 609 053 222

Target Sound - Dariusz Kowolik - tel. 508 293 533

Krupski Sound - Adam Krupski - tel. 507 027 309

Wsound - Mariusz Wegietek - tel. 696 597 057

Jezeli szukajg Panstwo w swojej okolicy firmy, ktéra zapewni technike na koncercie zespotu
happysad, prosimy o kontakt.
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Rider techniczny stanowi integralng cze¢s¢ umowy koncertowej.
Niedopelnienie zawartych w nim ustalen bedzie postrzegane jako zlamanie warunkéw umowy.

Rider techniczny zawiera 11 stron

ostatnia aktualizacja: czerwiec 2026
aktualny rider dostepny zawsze na stronie www.happysad.art.pl
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